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1. DEMONSTRASJON OG TESTING

Gevinst og funksjoner(features) kan simuleres for demonstrasjon eller for test. Ved &
dpne bakderen starter maskinen med beskjeden "DOOR is OPEN" i displayet.

For & oppnd kredit til test pd maskinen, gjor folgende:

Apne deren og trykk pd "TEST" knappen. det vil da komme automatisk opp 20 Kr
kredit 1 displayet.

For 4 oppnd mer i kreditt putter man mynter i myntinnkastet, dette gjores etter at
man har spilt opp 20kr kredit.

For & simulere en gevinstkombinasjon pd vinnerlinje:

Vri "REFILL" nokkelen og trykke pd "1-5 GEVINSTLINJER" knappen. Du kan nd
velge hvilket hjul du vil steppe (det opplyste hjulet er aktivt). Press deretrer
"DOBBEL INNSATS" knappen inn og du kan steppe det aktiviserte hjulet som lvser
fram til onsket symbol pd vinnerlinjen.

For & oppnd gevinst pd maskinen:
Trykk pd "UTBETALING " knappen.

For & tape spillet péd maskinen:
Vri pa "REFILL" ngkkelen.

2.1 Elektromekaniske telleverk er av tvpe 48 Vaa.c.
Disse er plassert pd panelet bak cashboxdora som beskrever under:

| 00000123 | = [ 00000123 | [ 00000123 | [ 00000123 K
V.T.P
Credits in Credits out Refill Value total
Plays

. 22, ELEKTRONISKE METER

Disse telleverkene (bokforingen) vises ved 4 bruke telleverks-nokkelen og trvkke
"START" knappen.

Det finnes tre grupper av elekaroniske telleverk:
a. Bokfering - Kortuid

b. Bokfering - Langtid
¢. Fetlmelding
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-2.2a BOKFZRING KORT TID ("K")

Verdien er it NOK

CREDIT IN: K L Total verdi av innkastet mynt.
REFILL: K L Total verdi av pdtylt mynt.
CREDIT OUT: K L Total verdi av utbetalinger,
V.T.R. K L Totale antall spillte omganger.
PROSENT: L Maskin prosent Spillte omganger med vinst X 100%
Totale spillte omganger
ARBEIDSPROSENT: L Arbeidsprosent Kredit ut X 100%
Kredit in
SETTING: K Utbetalingsprosent
COLLECTED: K L Totale gevinst omganger
CASH BOX: K L Total i cash box
BILL BOX: K L Totale seddler i cash box.
LJOUT: K L Utbetaling ved koblet jackpot
LJ FREQ: K L Antall ganger koblet jackpot premier har blitt utheralt.
, ("K-L")  betyr at telleverket forekommer i kort og langrids registrering.
(L") betyr at relleverket kun forekommer i langtids registrering,
( "K") betyr at telleverket kun forekommer [ korttids registrering.

| 225 BOKFORING EANG TID ("L}

Dette er det samme telleverket som 1 korttids bokferingen. men kan ikke siettes som ved
korttids registreringene.

Ndr Alarm/Feilmeldinger intreffer vil man hore dette pd lvden. Feilmeldingene kan kun
fiernes ved 4 sld av maskinen.

De siste 16 feilmeldingene finnes registrert.
Feilmeldingen vil vises i displayet og du kan fa folgende meldinger:

HARDWARE ALARMS MPU 4 Feil (Gjelder computer)
PTM HARD TST ALM PTM feil (Gjelder softwarefeil)
RAM HARD TST ALM RAM feil (Gjelder systemfeil)
NO IRQ PULSE ALM IQR ikke tilstede

BAD IRQ PULSE ALM [QR darlig

MUX DRIVERS ALM driver transitor defekt

MUX SELECT ALM select transitor defek:

MACH CLR ALM switch 2.1 star"ON" ndr doren lukkes.




Feilmelding Programkort

P1 -CHECKSUM ALM

P2 -CHECKSUM ALM Program feil

"BAD" -CHARACTER ALM

Feilmeldinger Hjul

ROL "A" SPIN ALM Hjul ROL "A" SET UP ALM Hjul
ROL "B" SPIN ALM spinner ROL"B"SET UP AL er ikke
ROL "C" SPIN ALM ikke riktig ROL"C" SET UP ALM riktig

imnnstalert

Feilmeldinger Mynt

INKr COIN SW ALM INKr mynt switch alarm
SNKr COIN SW ALM SNKr mynt switch alarm
10NKr COIN SW ALM 10 NKr mynt switch alarm
INKr INPUT ALM INKr mynt innkast alarm

5 NKrINPUT ALM 3NKr mynt innkast alarm

10 NKr ENTRY ALM 10 NKr mynt innkast alarm
COIN ALM switch alarm

INVALID COIN ALM falsk mynt alarm(skadet mvnt)

Korttids bokferingen kan slettes ved 4 vri meter nokkelen og deretter trvkke ned
"START" knappen. Hold sd ned "UTBETALING" knappen til displayet viser "METERS
CLEARED".

Historikken for feilmeldinger kan slettes ved 4 vri meter nokkelen og deretter trvkke ned
"START" knappen. Sd trykkes "1-5 VINNERLINJER" knappen som gir adgang til historikk
over feilmeldinger. Trvkk sd "UTBETALING" knappen til displavet viser "TALARMS
CLEARED".

Maskinen kan nullstilles helt ved d dpne bakdera og vri switch 2.1 "ON". Vri deretter om
meter ngkkelen. trykk ned "START" og "DOBBEL INNSATS" knappen.

Nir du da trykker "UTBETALING" knappen vil displavet vise "MACHINE CLEAR" helt 1]
maskinen er nullstilt. ndr den er ferdig vises "MACHINE CLEARED" i displaver.

Ndr maskinen er nullstilt mad switch 2.1 sertes pd "OFF".
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Med DIL-switch pd MPU4 (blokk 1+2)

= Lav(70-34%)/Hoy(30-94%) Utbetalingsprosent
Ikke 1 bruk
Koblet Jackpot mulighet

pot ok ek peamd b
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Velg 10 eller 20 ul hopper 2O vensTen,
15 = Aksepter kun valgt Hopper mynt 7 J}fl b},t\ L. ™Jg00 ki f‘;
.6 = Velg 1-5-10 eller 20-3-10 Myntbehandling
7

= Alarm lyd "DOOR OPEN"

Ingen sedcelleser innstalert

—
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2.1 = Nullsulling av maskin

2.2 = Valg tl 4 innstalers begrenset utbetaling

2.3 Justering av begrenset utbetaling

2.4 = Velg nivd ndr seddel leser skal bickkeres  Off = 300 mynter under
1opp niviet pd
hopper

(Hepeers topp nivd = 1300 mynter) On = 1000 mynter uncer

icopnivier pd
hepper

2.5 = Utkobling av lamrer ved gevinst

2.6 = Avbruddsikker mvnt alarm

2.7 = Automatisk spill

2.3 = Enkel mynt (1-mynt svstem) innstilling

Forklaring av DIL-bryterenes funksjoner:

Gjer folgende:

-.S\pne bakdora

-Bryter 2.1 «ON»

-Vri meter-ngkkelen

-Trvkk «START» knappen

-Trvkk «DOBBEL INNSATS» knapgen
“Trykk «UTBETALING» knappen
-Brvter 2.1 «OFF»

Joe g2 9&’&@" )




DS2.2 Funksjon til 4 innstalere begrenset utbetaling:

Bryter «ON» betyr at den bestemte «utbetaling» begrensningen fungerer.
NB: Hvis summen pé displayene er hgyere en den bestemte «utbetaling» begrensningen vil
maskinen automatisk begynne & betale ut summen pd kredit displayet.

DSZ2.3 Justering pd utbetalings begrensningen

Gjer folgende: .
-Apne bakdera
-Trykk «TEST» knappen
-Aktiviser bryter 2.2 og bryter 2.3
-displayet viser den gamle»utbetaling» begrensningen
-Ved 4 trykke folgende knapper kan «utbetaling» begrensningen
-forandres:
-Trykk «DOBBEL INNSATS» for 4 oke med 100 kroner
-Trykk « 1-5 VINNERLINJER» for & oke med 1000 kroner
-Trykk «UTBETALING» for nullstilling av begrensningen

Ener forandringen er gjort ma bryter 2.3 settes «OF F» for bakdora lukkes.

4. UTBETALINGS SYSTEM: '

Ved & trykke «UTBETALING» knappen vil summen pd kredit displayet utbetales.
Utbetalingen skjer fra hopper.

5. PAFYLLING . -

Ndr maskinen blir utplasert, ma hopperen fylles opp for forste gang. Dette kan gjores i mynt
nnkastet eller direkte i hopperen. Hvis maskinen gar i refill vil alarmen gd og displayet vil
vise «<REFILL NEEDED». Ved 4 vri refill ngkkelen kan roret fylles via mynt innkastet.
Etter pdfylling vil maskinen fortsette 4 utbetale mynter vist pd kredit displavet inntil hele
belgpet er utbetalt (kredit displayet viser 0).

6. TOMMING AV HOPPER: -

Ved 4 dpne cashboxdgra og vri refill ngkkelen kan man komme inn i tomming av hopper.
Ved & trykke»UTBETALING» knappen vil hopper tommes.

7.LOCK-OUT SYSTEM :

Mynt innkastet vil bli stengt(lockout) hvis maskinen stdr | enkel-mynt instilling og det
fortsatt er kredit pa displayet. Pafyiling kan skje selvom displayet viser kredit.
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Beskrivelse av spillet:

Denne maskinen har tre hjul i grunnspillet med et premie diagram med 20 kr for hver gevinst.
Spilleren kan velge innsatsen han vil spille.Ved 4 trykke «1-5 VINNERLINJER» kan spilleren
velge innsatsen.

Hver vinnerlinje koster 1 kr og ved 4 trykke < DOBBEL INNSATS» knappen kan han oke sjansen
til maks innsats 2 kr pr. linje. (2x5).

Nir gevinst kommer pa vinnerlinjen ma spilleren stoppe «START/STOP». hvis han lykkes med det.
vil gevinsten bli overfort til kredit og en repeat mulighet blir tilbudt.

Denne repeat sjansen koster spilleren summen av lysende vinnersymbol.Hvis spilleren lvkkesid
tenne repeater feltet med «START» knappen gjenntas samme gevinst.

Tonsberg den 25.4.96




