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ESPECIFICACIONES TECNICAS

ALIMENTACION

220Y. C.A. (+ 15%)
- MCONEDAS

1 pieza de 100 ptas.

Da 5 4 3 partidas {segin preselector)

1 pieza de 25 ptas o dos (segdn preselector)
Da 1 partidsa

CAJON MONEDAS

Cajdn independiente
Capacidad 1450 monedas de 25M &
y 900 de 1040 M.
- TOTALIZADOR
Mgnedss recibidas de 25.y 100 K&

YOLTAJES INTERNOS DE TRABAJD

220Y C.A. Transformador
Fluaorescente
Lémpara e interruptor
de servieio. .
Motor car

5-54 C.L. Lémparss combinadas
Electrolman monedero

- Totalizadar Electromecénico

Unidad de sonido
Unidaed diaplays cugntavueltas
Unidad lector Gptico :

5V C.C Circuitos lbgicas

10v C.C. C.FP.U.

7V C.A. Lamparas fijas
Unided de diaplays

40y C.C. Bobinas -

60V C.A. Flippers

=~ = FUSIBLES

1-220V C.A. 5x20 38
1-6'5V C.C. 5x20 gA
(Con avisador éptica)
1-61'5V .G, 5%x20 SA
(Con avisador Aptico)
1-10 YV C.C. 5x20 3A
{(con avisader dpeita)
1-40 ¥ C.C. 5x20 154
{(can avigsdor dpticao)
1-60 U C.A. 5x20 15A
{con svisador dptico)

1-7 U C.A. 5%x20 6A "
(con avisador Aptico)
1-7 M L.A. 5x20 9A

{con svisadar Gptico}
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PUESTA _EN_SERVILCID

INSTALACION

Aseglrese de que 21 aparato
na ha side dsfiado duranite el
transporte sfectuands ura re
visidn gemersl.

Compruebe gue cada conjunto
o0 elemento estd Fijo en su
lugar.

El sparatoc deberd ser insta-
ladg dande et nmingfin momente
reciba directamente 21 =sol.

Bgimismo, debe evitarse la /
proximidad de cuslguier fuen-
te oe calor, a fin de asegu-

rar 21 sisteme electrénica,/ .

gug redundari ern su buen fun
cionamientoc y large vida.

La conexidn detie hacerse a /
una base de 220V. provista de
toma de tierra.

Antes dg conectar el aparato

a la red y para corregir peosi

bles desajustes derivados de
las vibraciones del transpor-
te:

- Ageglrese de guz los circul

"tos integrados estén en su
posicidn correcta en el zA-

calo, presionéandolos ligers

mente gon el dedo.

‘= Anate lz posicidn de ios /
presglectores g sccifnelos
de ung & otreo lado varias /
vecea, cejéndolce nuevamen-
te 2n la posicidn imicial.

- Conecte ahora gl aparato &
ia red.

Las distintas comblnaciones
de Jjuego, se comrsiguen a tra-

vés de las siguientes realiza

ciagnea.

BANCADAS DE DIANAS 'LATERALES
APAGANDO L0O5 CASCOS5 ¥ ENCEN-
DIENDD LOS COCHES.

Casco nQ 3 y cascp nd &4
BOLA EXTRA PASILLD INFERICR DECHD.
Casco n2 7 y Casco nd 8

BOLA EXTRA PASILLD INFERIOR IZQDO,

Casco n@1, Casco nf 2, Casco n@ 3
y Casco nl &.

HOLA EXTRA EN FASILLO SLRERIOR BCHO.

. y ESPECIAL INFERIOR IZODO.({CON POSI

BILIDAD DE ANULAR ESTE ESPECIAL CON
LOS PRESELECTORES).

Cascoc n? 5, Cescoc nY 6, Casco nd7 v
Caaec N9 8.

BOLA EXTRA EN PASILLO SUPERIOR IZQD.
v ESPECIAL INFERIGR DEREEHO {CON PO-
SIBILIDAD DE ANULAR ESTE ESPECIAL /
EDN LOS PRESELECTORES).

Apagando -amhos cnnjuntua de dianas
18 vez.

gOLA EXTRA EN RAMPA, ESPECIALES EN
PASTLLOS INFERIOARES Y BOLA EXTRA /
DIRECTA (ESTA BOLA EXTRA PUEDE SER
ANULADA POR LOS PRESELECTORES)

Al spagarlos por 28 vez.
PARTIDA EXTRA DIRECTA.

Dimna superior

A CADA IMPACTO DE LA BOLA IRA AUMEN-
TANDD LA PUNTUACION DE DICHA DIANA
HASTA LLEGAR A CONSEGUIR BOLA EXTRA.

Rampa

AL PASO DE LA BOLA BE TACREMENTA EL
MULTIM_ICADOR DE BONUS ¥ SE AUMENTA
LA PUNTUAGION DE tA DIANA SUPERIOR.

Hendivep vueltas

SEPUEDE CONSEGUIR PARTIDA GRATIS SUFE
ARANDO EL NUMERO DE VUELTAS REPRESEN-
TADO EN EL DISPLAY CUENTA VUELTAS.

ESTO SE CONSIGUE HACYENDD AVANZAR EL
COCHE QUE HAY EN EL° FRONTAL PASANDD
LA BOLA POR LAS VELETAS DE LA RAMPA 0
EN CIVERSOS CONTACTOS DEL TARELERO
(DIAMAS, EXPULSORES, BUMFER)




TEST DE COMPROBACION.

El Fin-Hall Electrinico. de
INDER, 5.A. LAP BY LAP

esta dotada de un test de
comprobacién gue nos permi
te obtemer una amplia infor
macién téenica (de gran uti
iided para ls camprobecian
y reparacifén de cuslguier
anomalia), gsi como uma am-
plia y detallada informa=-=-
cidn de tipa administrative
nimers de monedas introduci
das por los distintos mone-
deros, namera de partidas
extras, nimero total de par
tidas jugadas y puesta a cg
ro de toda esta imformacidn

Para marnipular estos tests
la maguina esté egquipada -
con ung placa de test mon-
tada scbre la trampllla, -
cuyomang jo vamos a explicar
a continuacldn.

NOTA.=- La maguina no respon

de a lps tests si -~
tiene una partida =in Pina-
lizar.

TEST TECNIGO

DISPLAY5.~- Pulsar el botdn
con la indicecién Test Tec-~
nicowa vez y seguidamente
2l pulsador de Start. En =
los diasplays de la maguina
y &n todos sus digltos irén
apareciendo los caracteres
0,1,2,3,%,5,8,7,8,y9 de for-
ma secuencial con ceda pul-
gacidn del botdn de Start.

LUCES.- Pulsar =21 botdn scan
la irdicaecidn test técnico
dos veces y seguidamante -
el pulsador de Start (sps-

rece Bn displeys la palabra .
Luces),encendiéndose secuen -

ciazlmente todaa las lampa-

ras. Se podrd cdetener la =g -

cuenciag en una lémpara de-
terminada dejando de pulser
el contacto de Start.

BOBINAS.- Pulsar el hotgn
gon la indlcacidn Test Téc-~
nico tres veces y seguida-

mente el pulsadar de Start (apa
rece en displays la palabra -
coils) ectivéndosz las bobinas
de forma secuencial con ceds -
pulsacitn del contecto de Start

‘NOTA.- Para volver la magulna a

s5u estado inicial habra
de finalizar el test gue estu-
viera en proceso.
Para salir de Test Téenizo pul-
sar cuatro veces el batdn con -
la indicscidn Test Técnico.

TEST ECONOMICO

Pulsar gl botdn con la indlca-
cifén Test Econfmico. Aparaceri
en los displays la siguiente
informacitn.

Pisplay Jugador M€1-Monedas in-
troducides por-el monadere A

Displesy Jugador N82-Manadas in-
traducidas por el monedero 8

Display Jugador NR3-Partidas
gratis.. o

bisplay Jugador N@. 4-Partidas

" totales.

Fara poner estgs contadores a
cere pulsar sohre el botén con
la indigacidn Aeset Centadores

NOTA.- Para poner & cero los -
contadores de Test Econfmico es
necegario estar en el proceso -
de Test Econbmico.

EERRADURAS

(1) Accesa a la cabezs
(1) Accesa =zl tablero

(1) Candadeo para 21 cajfin de re
caudacidn.

TOTALIZADOR

Todas las muonedas ingressdas,
gan caontrolades por el microords
nador y los reayltados traslada
dos =l totalizador elsctromepé-
micok-
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@ (B) &N RESERVA -

© (D SELECCIONAN UNO DE LOS & VALORES DE TANTEO PARA LA 18 PARTIDA.-
© _@ _ VALOR TANTEO
oFf |oeF | 2.300.000
OFF | ON . 2500600
on Jorr | - 2.760.000
ON | ON 2,800,000

(B  SELECCONA EL Nt DE BOLAS -

® N2 DE BOLAS
[GFF 3
ON 5

(®  ENRESERVA-




L

© (@) =STABLECEN LOS PRECIOS PARA LOS DOS MONEDEROS -

© () ] PARTIOAS  MONEDERO | PARTIAS 22 MONEDERO
[OFF JOFF | TMONEDA TPARTIDA | ) 4ONEDA 4 PARTIDAS
2MONEDAS 1 PARTIOA :
ON | ON | wonenas 3pagTioas | 'MONEDA 3 PARTIDAS

-8SL2
(@ (@) en reserva.-
(%) SELECCIONA ESPECIALES LATERALES CON SU DERRIBO LATERAL DE DIANAS O CON AMBOS -

()|  SELECCIONA ESPECIALES LATERALES
[ oFF DERRIBO LATERAL DIANAS
ON_| DERRIBO COMPLETO DIANAS LATERALES
(©) SELECCIONA BOLA EXTRA EN WDERRIBO COMPLETO -
©/!] osotaexma
OFF Si
ON NO

(W (N) SELECCIONAN COMIENZO SECUENCIA DIANA BOLA EXTRA.-

H | @@ | comENnzo secuencia
OFF | OFF LUZ 10.000
L OFF | ON LUz 75,000
| _ ON | OFF Wz 50,000
4 —
L (© (F) SELECCIONAN EL VALOR MINIMO DEL HANDICAP .~
- )l ® HANDICAP
Lﬁ OFF | OFF  £,000.000
4 OFF | ON 4.200.000
L : ON_|oFF £.200.009
J - on | o 4,600,000
-8L.3
(Q) SELECCIONA APAGADO DE DIANAS.-
L @ APAGADO
J OFF FACIL
L ON DIFICIL
| (R)SELECCINA BOLA EXTRA EN RAMPA CON DERRIBO LATERAL O COMPLETO DE DIANAS -
|
L : (® | SELECCIONA BOLA EXTRA EN RAMPA
!
S OFF DERRIBO LATERAL
: oN DERRIBO COMPLETO
i ® ® © Denrescra-
i
¢ 6
| Sl
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W) (X) SELECCIONAN EL HANDICAP DE VUELTAS..

Wl® HANDICAP
OFF |OFF %
OFF | ON Y
ON |OFF - 35
oN | on 20

Mod. LAP BY LAP

- LAS MARCAS x INDICAN La POSICION DE SALIDA OE FABRICA .-
-L0S PRESELECTORES EN RESERVA DEBERAN COLCCARSE EN POSICION DE "OFF*
7 .
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