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I. MONTAGGIO

Procedere al montaggio nel modo seguente:

1. Fissare le ‘gambe alla carcassa utlilzzando gli appositi bulloni S|stemat1 neIIa
cassetta monete.

' 2. Estrarre il cavo.di alimentazione con molta cura e enstemarlo nell’ apposnto mcavo
assicurandosi che visia il nodo antistrappo.

3. Togiiere la fascia elastica che trattiene il quadro luci e sollevario. fmo a portarlo in
posizione verticale.

Durante questa operazmne controllare che nessun cavo resti schlaccuato tra le partl
It quadro luci dispone di un aggancio automatico che lo. mantiene in posizione
verticale per facilitare il montagglo dei quattro bulloni e relative rondelle sistemati
nella cassetta monete. ‘ :

. CONTROLLI DA EFFETTUARE

In tutti glir apparecchl ci sono punti da controllare dopo il trasporto. _
Si tratta di controlli a vista atti a prevemre rlparazaom successwe che nchledono
molto. tempo.

Piccoli danni dovuti al trasporto sono inevitabiii.

I connettori possono sfilarsi, alcuni contatti (speclalmente i contatt: del tilt) possono
sregolarsi.

Il pendolo del tilt,in partlcolare dovrebbe essere sempre regolato dl nuovo dopo |I
montaggio. ,

1. Verificare che il filo di massa della carcassa sia collegato al filo di massa del qua-
dro luci.

2. Verificare che tutti i connettori siano correttamente inseriti. _

- 3. Controllare che i cavi non siano di intraicio alle parti mobili. .

4. Controllare che tra i contatti o sui connetton non si snano dep03|tat| resudu: d|
stagno da saldatura o altri materiali.

5. Controllare che tutti i fili siano correttamente saldati. Eventuall sa'ldaturé'fféd'de
potrebbero aver superato il collaudo di fabbrica ed a causa delle scosse dovute al
trasporto potrebbero essersi interrotte.

6. Controllare che tutti i fusibili siano correttamente inseriti. =
7. Controllare che il trasformatore sia collegato per la corretta tensnone di rete
8. Controllare e regolare la sensibilitd dei contatti. dei tilt come _gegue.
A. Tiit a pendolo (Tiit1}
Regolare la lunghezza del pendolo in funznone delia senS|b1!|ta desuderata

B. Tilt a rotaia e pallina (Tilt 1)

Introdurre la pallina nella guida e venfucare che questa si muova correttamente e
chiuda il contatto sollevando la macchina.

C. Tilt antiurti (Tilt 2)
- Ne sono previsti due: g
I primo posto vicine al tilt a pendolo I'altro vicino. alle gettomere
Regolare la distanza dei contatti per la sensibilita desiderata.-



1. MESSA IN FUNZIONE -

1. Mettere la palla nella buca, inserire la spina di alimentazione ed accendere

I'apparecchio. | displays dei punteggi sono azzerati, il display del punteggio massi-

mo mostra il punteggio piu alto sinora raggiunto (desiderando azzerarlo seguire le
istruzioni del cap. V), il display credit mdlca i crediti residui.

2. E accesa la lampada « GAME OVER », nel caso si accenda la lampada « TILT »
controliare la regolazione dei contatti dei tllt che devono essere normalmente aperti.

3. Verificare che I'apparecchio accetti correttamente le monete ed incrementi i
relativi crediti (vedi Cap. V). Tenere presente che |'apparecchio non deve accettare
monete se spento o se il numero dei credm ha raggiunto il massimo programmato
(vedi Cap. V).

4. Qualora, dopo l'accensione, tutti i displays alternassero le cifre 6 e 9, sara neces-
sario provvedere ad alcune verifiche poiché i dati contenuti nella memoria batterizza-
ta non sono piu validi. Se 'apparecchio & rimasto inutilizzato (spento) molte settima-
ne, questo € senz’altro possibile. _
Se invece 'apparecchio e stato utilizzato d| recente e presenta alternativamente le
cifre 6 e 9 & possibile che la batteria o il suo circuito di ricarica siano guasti.
*In ogni caso, per mettere in funzione I'apparecchio, sara necessano procedere aila
riprogrammazione (vedi Cap. V). _

- 5 Premere il pulsante credit. Dovra spegner3| la Iampada « GAME OVER» e
Feventuale « tilt ».

- A. Dovra illuminarsi la lampada di conferma del primo giocatore.
B. Dovra illuminarsi la lampada indicante un giocatore in gioco.

C. Verranno decrementati di uno i crediti.
D. Dovra illuminarsi la lampada « BALL TQ PLAY ».

E. Il piano di gioco é pronto e la palla espulsa dalla buca

6. Ogni nuova pressione sul pulsante credit provochera un decremento del crediti e
I'avanzamento dell’indicazione del numero dei giocatori in gioco.

7. i numero massimo di crediti che si pud richiedere & quattrd.

CONSIDERAZIONI GENERALI SUL GIOCO

1. ll numero di palle in gioco per ogni partita & regolabile {vedi Cap. V). - '
2. La palla vinta durante il gioco & rimessa immedia‘témente in gi'oc-:o.'

3. Le partite vinte nel corso del gioco per combinazione realizzate o per raggmngn-
mento dei punteggi di vincita sono immediatamente agguudlcate

4. Le partite vinte per il superamento del punteggio massimo (regolabm) sono agglu-
dicate a fine partita. _

5. A fine partita si accende 1a lampada match (se programmata) e viene aggiudicata
una partita per ogni giocatore che abbia le ultime due cifre del punteggio uguali ai
- numero match. Le partite vinte sono aggiudicate soltanto se non é raggiunto il
numero di crediti massimi (regolabile).

6. A fine partita, viene indicato il giocatore o i giocatori che hanno-raggiunto la
vincita a Superbonus con il lampeggio delle lampade corrispondenti.
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7. Quando c’é un solo giocatore in gioco, i bersagli cadenti non rlsalgono duando 51
perde ia pallina.

8. Il bersaglio « special » viene scoperto automaticamente quando € acceso.

9. Quando si supera il punteggio di 999.990 viene segnalato con il Iampegglo
dell’ultima cifra a destra del display corrispondente.

10. Quando il punteggio massimo e programmato a « Random » ogni volta che 'si
inizia una partita appare un nuovo punteggio variabile nella gamma programmata
(vedi Test 21).

HI. FUNZIONI CONTABILI

L'apparecchio prevede un programma di contabilita allo scopo di facilitare il conteg-
gio degli incassi e valutare il volume di gioco effettuato. : :
In ogni momento l'installatore pud conoscere questi dati.

Per fare cid dovra aprire lo sportelio della gettoniera e premere il pulsante « Self-
test/meter/programming ».

Sul display 1° giocatore comparira il numero di monete introdotte nella gettoniera
sinistra.

Sul display .2° glocatore comparlra il numero di monete introdotte nella gettonlera

- destra.

Sul display 3° giocatore comparira il numero di monete introdotte nella gettonlera
centrale.

Sul display 4° giocatore comparira il numero di partite giocate.

Sul display punteggio massimo comparira il numero di partite vinte.

Gli stessi dati possono essere ricavati a stampa utilizzando I'apposita stampante..

A questo scopo & necessario collegare la stampante all’apposito connettore situato
all’'interno della cassa nella parte destra. ‘
Premere il pulsante « stampa » sulia stampante. :
Tutti i displays e le lampade vengono spente e verra stampato un tagllando come
questo fac-simile:

SHOOT RAPIDS
"SERIAL N 0000
WINNED G 000006
PLAYED G 000013
COINS 1 000003
COINS 2 000002
COINS 3 000000

Al termine della stampa I'apparecchio & pronto per iniziare una nuova partita.

IV. MESSA A PUNTO ALL’INSTALLAZIONE

Una volta messo in funzione I'apparecchio questo & pronto per essere usato dau
giocatori.

E comungue sempre opportuno effettuare un controilo generale per assicurarsi dei
corretto funzionamento di tutte le sue parti. A questo scopo é previsto un pro-
gramma di self test che viene inserito premendo il puisante « Self test/meter/pro-
gramming ». ' '



ESECUZIONE DEI TEST

1. Premere una volta il pulsante « Self test »,
Sul display match comparira il numero di test (01). Questo test prevede i controlli
contabili come visto al cap. Il

2. Premere di nuovo il pulsante. '
Sul display match comparird il numero di test (02). Questo test controlla il corretto
funzionamento dei displays. Automaticamente le cifre dei displays si alterneranno da
0 a1.2ecc. finoa9edinuovoda0,1ecc

Questo test consente di verificare se esiste qualche cifra con segmenti danneggiati o
altro.

3. Premere di nuovo il pulsante.

Sul display match comparira il numero di test (03). Questo test controlla il corretto
funzionamento di tutti i contatti deli’apparecchio.

Per fare questo & necessario chiudere manualmente tutti i contattr del piano di gioco
e della cassa uno alla volta, controllando nel seguente elenco .che il numero di
contatto chiuso corrisponda al numero che si presenta sul display « Credit ».

LISTA DEI CONTATTI DELLA CASSA:

00 Pulsante meter display - )

01 Tilt a pendolo, tilt « ROLL BALL »
02 Tilt antishock « SLAM TILT »

03 Puisante crediti

04 Gettoniere 1 (a sinistra)

05 Gettoniera 2 (a destra)

06 Gettoniera 3 (al centro)

LISTA DEI CONTATTI DEL PIANO (vedi tav. 2)

16 Buca finale

17 Respingente sinistro

18 Respingente destro

19 Pista sinistra esterna bassa
20 Pista destra esterna bassa
21 Pista sinistra interna bassa
22 Pista destra interna bassa
23 Respingente alto destro

24 1° Pista alta (sinistra)

25.2° Pista aita
26 3° Pista alta |

27 4° Pista alta _

28 5° Pista alta (destra)

29 Bersaglio alto sinistro

30 Bersagiio alto destro

31 Bersaglio centrale -

32 Contatto laterale destro afto
33 Bersaglio rotante

34 Poo basso .
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~- 35 Pop destro

36 Pop sinistro :

37 Rilancio alto sinistro . :

38 Contatti posteriori del banco o o
39 Special - o h

40 Bersaglio mobile n° 1 (basso) :

41 Bersaglio mobile n° 2 -

42 Bersaglio mobile n° 3

43 Bersaglio mobile n° 4

44 Bersaglio mobile n° 5

45 Bersaglio mobile n° 6

46 Bersaglio mobile n° 7

47 Bersaglio mobile n° 8 (alto)

- 4. Premere di nuovo il pulsante
Sul display match comparira il numero di test (04). Questo test controlla il funz:o-
namento di tutte le lampade pilotate. Tutte le lampade (escluse quelle fisse) si accen-
deranno e si spegneranno circa 3 volte al secondo. _ : :

5. Premere di nuovo il pulsante.
Sul d:splay match comparira il numero di test (05). Questo test provvede al contro!lo
di tutti i solenoidi dell’apparecchio. Questi vengono attivati in sequenza da 1 @ 20, ed
il numero corrispondente comparira sul dlspiay credit.

LISTA DEI SOLENOIDI (Tav. 4)

01 Respingente sinistro
02 Respingente destro
03 Botto

04 Blocco gettomera
05 Respingente alto
06 Bumper basso

07 Bumper destro

08 Rilancio alto

09 Bumper sinistro

10 Relé banco

11 Buca finale

12 Relé bersaglion® 8
13 Relé bersaglio n® 1
14 Relé bersaglio n® 2
15 Relé bersaglion® 3
16 Non usato

17 Relé bersaglio n® 4
18 Relé bersaglion® 5~
19 Relé bersaglion® 6
20 Relé bersagllo n° 7
21

22

23

24

NOTA: In questo modello i relé dei fllpper e comandato da una uscita Iampade

A questo punto & completata la serie di test funzionali dell'apparecchio. _
Premere nuovamente il pulsante « Self test/meter/programmmg » per prednsporre
nuovamente I'apparecchio per il gloco
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. V. PROGRAMMAZIONE

Gli apparecchi sono programmat: in fabbrica a seconda delle es:genze partlcolars di
ogni localita nelie quali vengono spedite.

E comungue possibile variare i principali elementi di programmazsone seguendo le
procedure sotto indicate.

- Ricordiamo che e bene che tali operazioni siano affidate esclusivamente ai tecnici
competenti in quanto programmaznonl errate possono portare anomalle nel fun-
zionamento.

Per procedere alla verifica o alla modifica delle programmazioni operare come
segue:

1. Aprire il quadro luci con Fapparecchio in funzione.
2. Premere il puisante « programming enable » posto sulla parte superiore smzstra
del circuito CPU.

3. Richiudere il quadro luci senza spegnere |I'apparecchio.

4. Premere il pulsante « self test/meter/programming » postg sulla gettonlei’é |
- Sul display match comparira il numero di test (06). In questa fase & possnb:le pro-
grammare il numero di palline per ogni partita.

- Sul display credit comparira I'attuale numero programmato. Desaderando varlare la -

programmazione agire sul pulsante credit.
il numero di palline pud variare da0 a 7.

5. Premere il pulsante « Self test ». :

- Sul display match comparira il numero di test (07). In questo momento e pOSSIbIle
programmare ia possibilitd del match. Premendo il pulsante credit pud essere inseri-

ta od esclusa tale possibilita. >

— Display credit = 00 Match escluso.

- — Display credit = 01 Match incluso.

‘6. Premere di nuovo il pulsante « Self-test ».
-~ Sul display match comparird il numero di test (08). '
_In questa fase & possibile programmare il tipo di premio dato al ragguunglmento dei
‘punteggi di vincita.

(Con le vincite « Superbonus » non vengono incrementati i crediti ma sono ugual-
mente aggiornati i contatori di contabilita). '
Premendo il puisante credit si possono avere le seguentl possablhté

— Display credit = 00 SUPERBONUS

— Display credit = 01 REPLAY

— Display credit = 02 BONUS BALL

7. Premere il pulsante « Self test ». ‘
Sul display match comparird il numero di test (09). In questa fase e pOSSIbIle pro~
grammare il numero massimo di crediti raggiungibile (replays). Sul display credit &
visibite I'attuale numero programmato.Agire sul pulsante credit per variare la pro--
grammazione da 10 a 60. -

8. Premere il pulsante « Self test ». '
Su} display match comparird il numero di test (10). In questa fase &. pOSSIblle pro-
grammare il tipo di premio dato al superamento del punteggio max.

if display credit mostra I'attuale programmazmne Aglre sul pulsante credlt per varlare
la programmazione da 0 a 3. :
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— Display credit = 00, SUPERBONUS
— Display credit = 01,1 replay

— Display credit = 02,2 replays

— Display credit = 03,3 replays.

9. Premere il pulsante « Self test ». N '

Sul display match comparira il numero di test (11). In questa fase & possibile
programmare il «peso » {valore) delle monete accettate dalia gettonlera n. 1 (vedl
tav. 1).

Sul display credat e v:s;blie il valore attualmente programmato che pud essere variato
daOa 15 premendo il pulsante credit.

10. Premere di nuovo il puisante « Self test ». ‘ i
Sul display match comparira it numero di test (12). Qui & possibile programmare il:
numero di crediti aggiunti introducendo la moneta nella gettoniera'n. 1 (vedi tav. 1).
Procedere come indicato al punto 9 per variare la programmazione da 0 a 15.

11. Premere it pulsante « Seif test ». -

Sul display match comparira il numero di test (13). in questa fase & possibile pro-
grammare il « peso » (valore) delle monete accettate dalla gettoniera n. 2 (vedi tav.
1). Procedere come indicato al punto 9 per variare la programmazaone da 0ais.

12. Premere di nuovo il pulsante « Self test ».

Sul display match comparira il numero di test (14). E possibile programmare il
numero di crediti aggiunti mtroducendo la moneta nella gettoniera n. 2. Procedere
come indicato al punto 9.

13. Premere di nuovo il pulsante « Self test ». _
Sul- display match comparird il numero di test (15). E' possibile. programmare il
« peso » (valore) delle monete accettate dalla gettoniera n. 3. Procedere come
. indicato ai punto 9.

14. Premere il pulsante « Self test ».

Sul display match comparira il numeto di test (16). £ possibile programmare il nume-
ro di crediti aggiunti introducendo la moneta nella gettoniera n. 3. Procedere come
indicato al punto 9.

Vedere al cap. Vil Esempi di programmazione.

15. Premere il pulsante « Self test »,

Sul display: match comparira il numero di test (17). & pOSSIbfle programmare Ia prima
™ variante di gioco. Agendo sul puisante credit pud essere selezionata una deile due
possibilita (solo per il caso di vincita programmata a Bonus Ball o 50. 000 punti).
— Display credit = 00, sequenza accensione SPECIAL NORMALE

— Display credit = 01, accensione immediata SPECIAL

16. Premere di nuovo il pulsante « Self test ».

Sul display match comparird il numero di test (18). E possibile programmare la
seconda variante di gioco. Agendo sul pulsante credit pud essere selezuonata una
delle =aguenti possibilita:

— Dispiay credit = 00, Colpendo io Special acceso si ha un SUPERBONUS

— Display credit = 01, Colpendo lo Special acceso si ha un REPLAY

— Display credit = 02, Colpendc lo Special acceso si ha un BONUS BALL

- — Display credit = 03, Colpendo lo Special acceso si hanno 50.000 punti:

17. Premere di nuovo il pulsante « Self test ».

Sul display match comparira il numero di test (19).

E possibile programmare la terza variante di gioco:

— Display credit = 00, passando nei canale centrale alto acceso di ha un BONUS
BALL

— Display credit = 01, passando nel canale centrale alto acceso st hanno 50.000
punti. - 7 B 1



18. Premere il pulsante « Self test ».

-Sul display match comparird it numero di test (20).

Si programma la quarta variante di gioco

—Display credit = 00, gtoco normale x 5 palline

— Display credit = 01, il gioco inizia con la sequenza specual facmtata

19. Premere il pulsante « Self test »,

Sul display match comparira il numero di test (21).

E possibile programmare la variante sul punteggio massimo

— Display credit 00 = Punteggio massimo normale

— Display credit 01 = Punteggio a <Random » da 500.000 punti a 1.800.000 punti

— Display credit 02 = Punteggio a «Random» da 800.000 punti a 1.800.000 punti

— Display credit 03 = Puntegglo a « Random » da 1.100.000 punta a 1.800.000 punti

20. Premere il pulsante « Self test », .

Sul display match comparira il numero di test (22) Sul dlsplay « nghest score » &
presente il punteggio massimo raggiunto. Premere il pulsante credit se si desidera
-azzerarlo.

21 Premere il pu!sante « Self test ».

Sul display match comparird il numero di test (23). E presente suI dlsplay credlt |I-
primo puntegg:o di vincita (centinaia di migliaia e decine di migliaia) deS|derando
variarlo agire sul pulsante credit fine al nuovo puntegg:o desuderato :

22. Premere il pulsante « Self test ». _
Sul display match comparira il numero di test (24) E presente sul dlspfay credlt il
secondo punteggio di vincita. (Vedi punto 21)

23. Premere il puisante « Self test ».

Sul display match comparira il numero di test (25). E presente sul dlsplay credit il
terzo punteggio di vincita. (Vedi punto 21).

- 24. Premere di nuovo il pulsante « Self test ».

Sul display match comparira il numero dell'ultimo test (26).

Sui displays é presente la contabilita (Vedi Cap. Ili).

Desiderando azzerare i-contatori, premere il pulsante credit.

Premere di nuovo il pulsante « Self test ».

L'apparecchio & ora pronto per giocare.

N.B. Sui testi 23, 24, 25 non & possibile b{ogrammare punteggi superiori @ 990.000.. -
- VI. MANUTENZIONE DI ROUTINE SUL LUOGO DI MONTA_GGIO

Lo scopo di questo capitolo & quello di dare una linea da seguire per mantenere
costantemente in condizioni di buon funzionamento 'apparecchio. Le operazioni
indicate dovrebbero sempre essere effettuate -ogni volta che si interviene sull'appa-
“recchio, anche se funzionante. . .

1. Eseguire i primi 5 test come indicato al cap. IV per vern‘lcare il corretto fun2|o-
namento di ogni componente del fllpper i

2. Verlflcare accuratamente che le viti di flssagglo delle schede elettromche non
siano allentate come pure tuttl i connetton delle piastre stesse

«— Controilare e, se necessario, strmgere le viti delle colonniné portagommini.
— Verificare I'usura dei gommini e provvedere, se necessario, alla loro sostituzione.
(Ricordare di venflcare il gioco de; contatti ogm volta che si sostltu:scono i gom-t_
© mini).
— Pulire con cura il plano dl gioco evitando d| usare prodottl corrosuv:
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4. Piano di gioco (parte inferiore).
— Controllare i gruppi flipper (tiranti, pastigtie, snodi e contatti)
— Controllare i bumpers (tiranti, pastiglie).
— Verificare il gioco dei contatti.
— Controllare il cablaggio per eliminare trazioni sui fili ed intralci alie partl mobm

5. Verificare ed aggiustare la sensibilita dei tilt.
Ricordare che una efficiente manutenzione periodica aumenta notevolmente la vita
dell’apparecchio e previene la possibilita di guasti.

VIL. E_NFORMAZIONI VARIE

Questo manuale ha lo scopo di guidare esclusivamente ail mstallaz;one messa a
punto e manutenzione degli apparecchi. ‘
Per una guida completa alla ricerca guasti e rlparazzone (da esegunrsu sempre da
tecnici specializzati) fare riferimento al servizio tecnico.

ESEMPI DI PROGRAMMAZIONE MONETEICREDITI'

‘L'apparecchio é in grado di essere programmato per qualsiasi combinazione di
monete e di crediti. E necessario solamente tenere conto dei seguenti dati;

— II peso (valore) delle monete pud variare da 0 a 15:

— Il numero dei crediti relativi ad ogni moneta pud variare da 0 a 15.

— I rapporti tra i valori delle monete possono essere:

a) 1-2-5 oppure.
b) 2-5-10
¢) 5-10-15 o devono essere ricondotti a tali rapporti.

Esempio n°® 1:
1 DM = 2 crediti
2 DM = 5 crediti (1 x 2 DM oppure 2 x 1 DM)

5 DM = 14 crediti (1 x 5 DM oppure 2 x 2DM + 1 DM oppure 3x1DM + 2 DM
oppure 5x 1 DM). - _ _

Programmazione:

I T T (I

=L NN =

4

In questo caso la gettoniera n°1 dovra accettare monete da 1 DM, la gettoniera n° 2
dovra accettare monete da 2 DM, !a gettoniera n° 3 dovra accettare monete da 5 DM.

Esempio n°® 2:
1 FR = 1 credito
2 FR = 3 crediti (2 x 1 FR) (abbuono di 1 credito).

Programmazione:

Test 11 =1
- Test12 =1
Test 13 =2
Test 14 = 3
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Test 15 =4
Test 16 = 6

In questo caso la gettoniera n° 1 dovra accettare monete da 1 FR:
Le gettoniere n° 2 e n° 3 non sono montate.

Esempio n° 3:
1 FR = 0 crediti
2 FR = 1 credito (2 x 1 FR)

5 FR = 3 crediti (5 x 1 FR) (abbuono di 1 credito).

Programmazione:

non g

TN O =

Da notare che anche in questo caso la gettoniera n° 1 dovra accettare monete da 1
FR e che le gettoniere n° 2 e n° 3 possono non essere installate.

Esempio n°4:
5P =1 credito (1 x 5 P)
10 P = 2 crediti (2 x 5 P oppure 1 x 10 P)

- Programmazione:

' Test 11 = 5 oppure 1 ERERAE S T A
Test 12 = 1 oppure 1 SETEE
Test 13 = 10 oppure 2
Test 14 = 2 oppure 2
Test 15 = 15 oppure 3

5ol

In questo caso la gettoniera n° 1 dovra accettare monete da 5 P, la gettoniera n°® 2
dovra accettare monete da 10 P. : ‘

IMPORTANTISSIMO anche se non sono installate tutte Ie gettoniere, devono
sempre essere programmate tutte le posizioni da 11 a 16.

‘14
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. DISPOSIZIONE DEl CONTATTI = - A TAV.2

CONTATT! DELLA CASSA

00 Selftest/meter/programming
{pulsante) o
01 Tilt a pendolo e a rotaia
02 Tilt antishock '
03 Puisante crediti
04 Gettoniera 1 (sinistra)
05 Gettoniera 2 (destra)
- 06 Gettoniera 3 (centrale)

CONTATTI DEL PIANO

16 Buca finale
17 Respingente sinistro
- 18 Respingente destro
19 Pista sinistra estérna bassa
20 Pista destra esterna bassa
. 21 Pista sinistra interna bassa
22 Pista destra interna bassa
. 23 Respingente alto destro
.24 1° pista alta (sinistra)
| 25 2° pista alta
1~ 26 3° pista alta
27 4° pista alta
28 5° pista alta (destra)
29 Bersaglio alto sinistro
30 Bersaglio alto. destro
31 Bersaglio centrale
32 Contatto laterale destro alto
33 Bersaglio rotante
34 Pop basso
35 Pop destro
36 Pop sinistro
37 Rilancio alto sinistro _
38 Contatti posteriori del banco
-39 Special
40 Bersaglio mobile N° 1 (basso)
41 Bersaglio mobile N° 2
42 Bersaglio mobile N°3 =
43 Bersaglio mobile N° 4
44 Bersaglio mobile N° 5
45 Bersaglio mobile N° 6
46 Bersaglio mobile N° 7
47 Bersaglio mobile N° 8 (alto).

coNg, — |

uasau{

coONG, ——]




' DISPOSIZIONE DELLE LAMPADE

[-54
coNg, — |

LIBERAL

CoNg, ——

o+ Lampade nel quadro luci .
++ Lampade nel quadro luci e nel piano

o8 —

59 —
+60 Play 1
+61 Play 2
+62 Play 3
+63 Play 4

TAV. 3

4+ 01 Borius ball -~

02 Special
03—

- 04 Relé flipper
05 —
06 —

+07 Game over

. +08 Match

09 —

- 10 Lampada bersagli
11 Lampada bersagli
12 Lampada bersagli
13 Credit '
14 Canale alto
15 Canale alto
16 Canale alto
17 Canale alto
18 Canale alto

" +19 Super bonus

+20 Super bonus
21 — '
22 — S
+23 Ball to play . =~
24 Lampada « B » .
25 Lampada « C » -
26 Lampada « A »
27 Lampada « 10 ».
28 Lampada'.« 100 »
29 Lampada « 1000 »
30 Canale basso destro
31 Canale basso sinistro
32— o :
33 Bonus 1000
34 Bonus 2000
35 Bonus 3000
36 Bonus 4000
37 Bonus 5000
38 Bonus 6000
39 Bonus 7000
40 Bonus 8000
41 Bonus 9000
42 Bonus 10.000
43 — ‘
44 Bonus 20.000
45 — :
46 —
+47 Can pilay 1
+48 Can play 2
+ 49 Can play 3

-+ 50 Can play 4

+ 51 Tilt
52 Bonus x 2
53Bonus x3
54 Bonus x 5
55— -
56 — 17
57 —



DISPOSIZIONE DEI SOLENOIDI

-5

“cons, —
# .
LIBERAL

B coNg, ——]

TAV. 4

. 01 Respingente sinistro

02 Respingente destro
03 Botto (nelia cassa) .

- 04 Blocco gettoniera
- 05 Respingente alto

06 Bumper basso
07 Bumper destro .
08 Rilancio alto
09 Bumper sinistro
10 Relé bahco =
11 Buca finale

12 Relé bersaglio N* 8
13 Rele bersaglio N° 1
14 Relé bersaglio N° 2
15 Relé bersaglio N° 3
16 Non usato o
17 Relé bersaglio N> 4
18 Relé bersaglio N* 5
19 Relé bersaglio N° 6

20 Relé bersaglio N°'7
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II. GUIDA ALLA RICERCA GUASTI

LAMPAD_E (inserire il test 04)

ACCESE

2. Sostituire scheda in-

" terfaccia. .

_ LAMPADE COMANDATE
CONDIZIONE [  LAMPADE FISSE .
| UNA O PIU TUTTE
1. Verificare fusibile F3 | 1. Verificare lampada. | 1. Verificare fusibile F3
sull’alimentatore. - : sull’alimentatore.
7 (Fusibile 20 AMP). .
1 2. Verificare tensione | 2. Verificare  collega- | 2. Verificare tensioni +.
_ 7.5 Vac nell’alimen- | mento. 7.5 VRM sull'alimen-
 SEMPRE tatorg. - ' | tatore.
"'SPENTE - - 1 . - S
: 3. Verificare tensione | 3. Collegare a massa il | 3. Sostituire schedain-
7.5. Vac sul connet- | - filo di uscita della terfaccia. '
tore CN1 deilali- | lampada della sche-
mentatore. - da di interfaccia. .
o L Se la lampada si ac-
4. Verificare tusibile di cende, sostituire la
rete (vicino al tra- scheda.
sformatore).
1. Verificare  collega- | 1. Sostituire schecain-
menti per cercare terfaccia.
SEMPRE NORMALE corti circuiti. '

LUCE
SCARSA

ne 7.5. Vac sull'ali-
mentatore,

2. Verificare tensione
di rete e collega-
mento del trasfor-
matore. - '

1. Verificare la tensio-

1. Verificare la tensione + 7.5 VRM sulfali-

mentatore.

2. Verificare tensione di rete e collegamento

del trasfoFmatore.




DISPI;.AY (inserite test 02)

CONDIZIONE - UN DISPLAY TUTTI I DISPLAY
1. Verificare collegamenti e con- . Verificare tenéioni +5Vdc, +170
hessioni flat-cable. Vdc sulla scheda alimentatore.
SPENTO 2. Verificare tensioni + 5 Vdc + - Verificare fusibile F3:
- 170 Vdc sulla scheda del di- . Verificare +5Vdc sull mterfac-
splay. " cia, -
! . Sostituire scheda CPU.
3. Sostituire il display.
i i ; . .Verlflcare collegamenti e con-
1. Verlf!calfeﬂctolleg?mentl € con nessioni del flat-cable in uscita
CIFRE NON ’
CORRETTE . Verificare se l'errore permane
' anche con la scheda interfac-
2. Sostituire il display. cia staccata dalla CPU.
Se & si sostituire. la scheda
CPU, se & no sostituire la sche-
da interfaccia. :
LUMINOSITA 1 Verificare tensrone + 170 Vdc suli alimentatore e se non é pos-
BASSA O sibile regolarla sostituire I’ ahmer{tatore
ECCESSIVA

Iz
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" SOLENOIDI

(inserire test 05)

CONDIZIONE |

" UNOOPIU *

TUTH

NON sI
-ECCITA

1. Verificare collegamento.

2. Verificare fusibile F2 sull'ali-
mentatore. ’

3. Verificare tensione + 48 VR
_s‘ull'a!imentatore. : ’

4. Verificare tensione 43 Vac sul
connettore -CN1 dell’alimenta-
tore.

5. Collegare per un istante a mas-
sa’'il filo di uscita del solenoide
della scheda inferfaccia. _
Se il solenoide si attiva sostitui-
re ia scheda stessa.

1. Verificare fusibile F2 'sull’alj-
mentatore. :

2. Verificare tensione + 48 VRM
suil’'alimentatore.

3. Verificare tensione 43 Vac sul
connettore: CN1 dell’alimenta-
tore. :

4. Sostituire la scheda di interfac-
cia.

- SEMPRE
ECCITATO

1. Verificare collegamenti per cer-
care eventuali corti circuiti.

2. Sostitﬁire la scheda di interfac-
cia.

1. Sostituire la scheda CPU.

2. Sostituire scheda interfaccia.

| SCARSA

ECCITAZIONE

1. Verificare collegamento.

2. Coliegare per un istante a massa
il filo di uscita della scheda di
interfaccia.

~ Se il solenoide si attiva regolar-
mente sostituire la scheda.

1. Verificare tensione + 48 VRM
sull’alimentatore.

2. Verificare tensione 43 Vac sul
connettore deil’alimentatore.

3. Sostituire I'alimentatore.




'CONTATTI (inserire Test 03)

CONDIZIONE

UNO O PIU TUTTI

1. Verificare che il contatto sia 1. Sostituire la scheda CPU.
normalmente aperto (attenzio- :
ne dove i contatti sono in pa-
ralielo). -

2. Provare il funzionamento pon- |
ticellando direttamente i fili in

_ arrivo sul contatto. '

2A. Se in tal modo il contatto si

INATTIVI attiva sostituire il diodo.

2B. Se il contatto non si attiva

ancora, verificare il collega-
“mento fino al connettore CN8 o
- CNg. . :

3. Isolare i fili del contatto e verifi-
care che non esistano corti cir-

cuiti con altri fili.

| 4. Sostituire ia scheda CPU.

J25.
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ELENCO DEI'COLLEGAMENTI per « SHOOTING THE RAPIDS »

DISPOSIZIONE INPUT / OUTPUT SUI CONNETTORI

SCHEDA ALIMENTATORE

SEGNALE

CONNETTORE PIN COLORE FILO
CN1 1 rosso 165 Vac 0.2 A
» 2 rosso 165 Vac 0.2 A
» 3 blu 43 Vac 10 A
» 4 blu 43 Vac 10 A
» 5 bianco - 7.5Vac 15A
» 6 verde 7.5Vac 15A
» 7 giallo 105Vac 3A
» 8 - giallo 105Vac 3A
» 9 bruno -10.5Vac 05 A
» 10 bruno 1056 Vac 0.5 A
» 11 nerg 17 Vac 05 A
» 12 nero 17 Vac 0.5 A
» 13 bianco 75 Vac 15 A
» 14 verde 75Vac 15A -
CN2Z 1 bianco-nero GND
» 2 _ ' R
» 3 blu-verde 7.5 Vac lampade fisse cassa
» 4 bruno-rosso 7.5 Vac lampade fisse cassa
» 5 ——
» 6 azzurro-rosso + 50 VRM comune solenoidi cassa
» 7 bruno-giallo :
» 8 blu-bianco | INTERCONNESSIONE
: S ] CASSA-PIANO
CN3 1 verde-gialio/// PER COMANDO FLIPPER
» 2 bruno-giallo
» 3 blu 7.5 Vac lampade fisse piano
» 4 giallo 7.5 Vac lampade fisse pianoc
» 5 marrone-verde + 7.5 VBRM comune lampade
comandate piano .
» 6 viola-bianco +50 VBM comune solenoidi piano
CN4 1 blu- 7.5 Vac lampade fisse testa
» 2 giatlo 7.5 Vac lampade fisse testa
» 3 rosso-bianco +7.5 VRM comune lampade
comandate testa
» 4 azzurro-viola

+12 VRM comune altoparlante




« | CONNETTORE

PIN'

| COLORE FiLo

'SEGNALE

CN5 1 nero GND
» 2 rOsSso + 5Vdc
CNb 1 bianco - 5Vdc .
» 2 biu + 5Vdc
» 3 rosso +12 Vdc
» 4 verde + 7.5 VRM
» 5 nero GND
» 6 gialio - +170 Vde
SCHEDA CPU
CONNETTORE " PIN COLORE FILO SEGNALE
CN7 1 giallo +170 Vdc
» 2 nero GND -
» 3 verde + 7.5 VEM
» 4 rosso + 12VRM
» 5 blu + 5Vdc
» 6 bianco - 5Vdc
CN8 1 bianco-grigio Stampante - RX+
» 2 giallo-grigio Stampante - RX-
» 3 bianco-nero Stampante - TX—
» 4 bruno-grigio Stampante - TX+
» 5 —_—
» - 6 bianco Contatti - riga 0
» 7 -
» 8 —
» 9 — -
» 10 verde blu contatti - colonna 0
» 11 giallo-verde contatti - colonna 1
» 12 arancio-bianco contatti - colonna 2
»- 13 bruno-arancio contatti - colonna 3
» 14 nero-viola 7
15 verde-viola contatti - colonna 5
» 16 e contatti - colonna 4
» 17 rosa-bianco - contatti - colonna 6
» 18 arancio-giallo contatti - colonna 7

da7
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| CONNETTORE

PIN

 COLORE FILO

SEGNALE -

CN9 1 —_
» 2 _ .
» 3 rosso Contatti - riga 2
» 4 " giailo - Contatti - riga 3
» 5 nero Contatti - riga 4
» fv/ .verde Contatti - riga 5
» 8 —
» 9 —_—
» 10 grigio-bianco Contatti - colonna 0
» 1 nero-bianco - Contatti - colonna 1
» 12 rosso-verde Contatti - colonna 2
» 13 -nero-giallo - Contatti - colonna 3
» 14 nerg-arancio Contatti - colonna 4
» 15 rosso-giallo Contatti - colonna 5
» 16 bruno-viola Contatti - colonna 6
» 17 giallo-viola Contatti - colonna 7
» 18 D
SCHEDA INTERFACCIA
CONNETTORE | PIN COLORE FILO SEGNALE

CN 13 1 —
» 2 D . .
» 3 | alancio-azzurro. Gettoniera
» 4 verde-grigio Botto (Knocker)
» 5 — .
» 6 —_—
» 7 ——

CN 14 1 .blu-verde Flap sinistro
» 2 arancio-bianco - Bumper centrale
» 3 nero-bianco Flap alto sinistro
» 4 marrone-bianco Buca finale
» 5 verde ch.-bianco Bumper sinistro
» 6 - | rosso-verde Bumper destro
» -7 arancio-giallo -Rele reinserimento bersagli
» 8 arancio-rosso Relé bersaglio 3,
» 9 rosso-celeste ‘Rele bersaglio 2
» 10 giallo-viola Relé bersaglio 1
» 11 - | arancio-verde- Relé bersaglio 4
» 12 .- | celeste-grigio

Relé bersagio 7




'CONNETTORE ' |" PIN° | 'COLORE FILO 'SEGNALE
CN 15 1 ‘Viola-verde sc. . | relé bersaglio 5
» g * | Celeste - - relé bersaglio 6
\ 4 | o
» 5 -_— . . .
» 6 Arancio-bianco lampada special bersagli
N 7 —_ o L T
CN 16 1 . IMarr.-verde sc. . _relé flipper
» 2 Arancio-giallo” ‘lampada bonus ball
» -3 Viola-verde” lampada bersagli (21)
» 4 Rosa-bianco “‘lampada bersagli (22)
» 5 |Arancio . -lampada bersagli (20)
» 7 | Bleu-verde sc. relé bersaglio (8)
. 8 | Celeste-verse sc: . flap destro.
» 9 | Celeste-rosa _.flap alto destro
» 10— 0 _
» 1 Verde ch.-nero lampada canale aito (18)
» 12 Bleu-bianco _lampada canale alto (31)
» .13 Bleu . lampada canale alto'(30)
» 14 | Giallo-verde ch. “lampada credito _
» 15 Bianco  lampada canale basso sinistro
» 16 Verde-arancio lampada bersaglio rotante (26)
" 17 Rosso-bianco - lampada bersaglio fisso-{29)
. 18 Nero-rosso lampada canale alto (32):
CN 17 ; Verde ch.-bianco “lampada canale aito (33)
» 3 —_ X S . A ..
» 4 Bleu-verde lampada bersaglio fisso (28)
» 5 | Giallo-verde sc. lampada bersaglio fisso (23)
» 6 "Rosa lampada canale basso. destro:
» 7 Viola-rosso . _lampada bonus 7
» 8 D . .
» 9 | Viola-bianco lampada bonus 1
” 10 Bruno-grigio lampada bonus 6
’: g Giallo-grigio - lampada bonus 2
o 13 [— |
:: = | |
: 15 ‘Giallo-rosa lampada bonus 9
N 16 Nero-Bleu lampada bonus 10
N 17 Rosa-bleu lampada bonus 20
.18 Rosso-grigio . lampada bonus 8
29
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CONNETTORE - -

PI.N“" y

SEGNALE

. COLORE FILO
CN18 1 — :
» 2 - blu-viola Lampada bonus 5
» 3 viola Lampada bonus X2
» 4 ‘bruno-verde Lampada bonus 4
» 5 bruno Lampada bonus X3
» 6 bruno-blu Lampada bonus 3
» 7 —
» 8 viola-nero Lampada bersaglio rotante (24)
» 9 - ‘
» 10 O
» 1 —
» 12 1 blu-rosso Lampada bersaglio rotante (25)
» 13 giallo-bianco Lampada bonus X5
» 14 —
» 15 —_
» 16 —
» 17 —
» 18 —
CN19 1 —
» 2 —
» 3 celeste Lampada bonus ball {bonus ball
» -4 — Jamp)
» 5 JEE—
» 6 e
» 7 —
» 8 — _
» 9 blu-bianco Lampada player 1 (player 1 up
lamp)
» 10 rosso-gialio Lampada bail to p.ay (ball to play
' lamp)
» 11 —
» 12 ! _ :
» 13- -nero-grigio Super bonus (suf er bonus lamp)
» 14 nero-bianco Super bonus
» 15 —_
» 16 . bianco Lampada can play 4 (can play 4
famp) .
» 17 . blu-rosa _ L_ampada game over (game over

~ lamp}




"fffcoNNETToBE

“COLORE FILO

" SEGNALE °

CN20 1 — _
» 2 nerg-arancio Lampada player 3 (player 3 up
' , lamp)
» 3 viola-bianco Lampada match {match lamp)
» 4 " nero-verde Lampada tilt (tilt lamp)
» 5 — _
» 6 nero-giallo Lampada player 2 (ptayer 2 up
lamp) '
» 7 —
» 8 _ _ _
» 9 gialio Lampada can play 2 {can play 2
lamp)
» 10 _
-» 11 verde-bianco Lampada player 4 (player 4 up
tamp)
» 12 —
» 13 —
» 14 O .
o= 15 verde - Lampada can play 1 (can play 1
o lamp) ,
» 16 rosso Lampada can play 3 (can play 3
lamp) '
» 17 —
» 18 —_
CN 22 1 -
» 2 —— '
» 3 viola-celeste +12 VRM
» 4 arancio-verde GND
» 5 blu-rosso Altoparlante
» 6 - celeste-rosa Altoparlante

31.



‘DISPLAY DRIVER BOARD

~——=  Display 6
———  Display 5
Display 4
Display 3
Display 2
Display 1

LINKERS:

DISPLAY. 1 = DISPLAY 1° GIOGATORE

DISPLAY 2 = DISPLAY 2° GIOCATORE : -

DISPLAY 3 = DISPLAY 3° GIOCATORE - : ‘ H
DISPLAY 4 = DISPLAY 4° GIOCATORE _ ' '
DISPLAY 5 = DISPLAY PUNTEGG!O MASSIMO _

DISPLAY 6 = DISPLAY BALL TO PLAY / CREDIT DISPLAY

IL « DRIVER DISPLAY BOARD » & VALIDO PER TUTTI | DISPLAYS ED E UTILIZZABI-
LE SPOSTANDO ‘IL CAVALLOTTO SULLA POSIZIONE INTERESSATA (VEDI DISE-
GNO). - S - | | -
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o A4362 SPIA RQSSA PER CARTER
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| -
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CON PISTONCINO / A 4071 SPINA ELASTICA
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BERSAGLIO SPECIAL
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B 5012
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B 5040
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CE 2024

Fascette autobloccanti TY 232 M corte.

SIGL,
RIES
1 P.C. CE 2029 Printed Circuit 1B1109 1
2 |CNi1 CE 1330 Connettore 12 poli Maschio a.c.s. Modu 1 1
3 CN2 CE 1361 Connettore 8 poli Maschio a.c.s. Modu 1- 1
4 |CNE-CN6 CE 1332 Connettore 6 poli Maschio a.c.s. Modu 1 2
5 |CN4 CE 1331 Connettore 4 poli Maschio a.c.s. Modu 1 1
6 |[CN5-CNiA  CE 1350 Connettore 2 poli Maschio a.c.s. Modu 1 2
7 RG1 CE 1238 Regolatore di tensione pA 78H05 (5V-5A) - 1
8 RG2 CE 1270 Regolatore di tensione pA 79M05 (-5V-0,5A) 1
9 RG3 CE 1240 Regolatore di tensione pA 78M12 (12V-0,5A) 1
.10 P1 CE 1274 Ponte rettificatore W04 (400V-1A) 1
11 P2 CE 1276 - Ponte rettificatore KBPC 802 (200V-8A) 1
12 P3 CE 1405 Ponte rettificatore KBPC 10005 (50V-10A) 1
13 |p4 CE 1471 Ponte rettificatore KBPC 8005 (50V-8A) 1
14 P5-P6 CE1233 Ponte rettificatore W 005 (50V-1A) 2
15 TR1-TR2 CE1272 Transistor NPN 2 M 3440 2
16 TR3 CE1271 Transistor NPN 2 N 3584 1
17 D1 CE 1009 Diodo 1 N 4004 -1
18 |D2-D3 CE 1539 Diodo 1 N 4003 2
19 DZ1-DZ2 CE 1220 Diodo Zener BZ X 79 C75 o 2
20 Ci CE 1284 Condensatore Elettrolitico Assiale 100u 350VL -1
21 C2-C3 CE 1399 Condensatore Ceramico 10 KpF 250 VL 2
22 |[C4 CE 1384 Condensatore Elettrolitico a vite 10.000uF 25 VL 1
. 23 |C5-C9 CE 1261 Condensatore Poliestere 0,33 nF 50 VL 2
C6-C8- Carbon Resistor 390 & 1/4 W 5% 4
24. [C1i-C12 CE 1005 Condensatore Ceramico 0,1 uF 50 VL :
25 |Cc7-C10 CE 1026 Condensatore Elettrolitico Assiale 1000F 25 VL 2
26 |Rt CE 1282 Carbon Resistor 100 K2 1 W 5% . 1
27 |R2 . CE 1042 Carbon Resistor 22 K() 1/2 W 5% .
28 |R3-R10 CE 1269 ' 2
29 |{R4 CE 1171 Carbon Resistor 10K 2 1/4 W 5% 1
30 [R5 CE 1266 Carbon Resistor 82 K {) 1/2 W 5% 1
31 R6 CE 1170 Carbon Resistor 1K Q 1/4 W 5% 1
32 |R7 CE 1263 Wire Resistor 680 (1 10 W 1
33 |Rs CE 1262 Wire Resistor 68 Q 3 W 1
34 |R9 CE 1305 Carbon Resistor 100 2 1/2 W 5% 1
35 |[PF1+PF6 CE 1401 Cleps porta fusibile 6 x 30 12
36 F1-F5-F6 CE 1368 Fusibile 6 x 301 A 3
37  |F2-F3 CE 1370 Fusibile 6 x 30 15 A 2
38 |F4 CE 1369 Fusibile 6 x 30 4 A 1
39 |HS1 . CE 1278 Heat Sink 41/ 100 / B |
40 |HS2 CE1279 Heat Sink 17/ 40/ C 1
41 HS3 CE 1110 Heat Sink 16 / 100 / Dis 1
42 |HS4 CE 1099 Heat Sink ML 26 - TO - 220 1
43 |HS5 CE 1280 Heat Sink ML 61 - TO-5 1
44 AS 1040 Piastre Protezione plexiglass cm. 8 x 11 2
45 A 4413 Distanziali esagonali 6 x 30 4
46 A4279 - Tappi a pressione isole 4
47 |T1 CE 1302 Trimmer 10K Q (PT 10 V) 1
48 (J1+14 " Wire Jump 14
49 CE 1092 Capicorda 2
50 CE 2017 Fascette autobloccanti TY 232 M lunghe 2
51 2

5§
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: RFACE BOARD

S';QRL,{;‘ O | copice - DESCRIZIONE - ~ |QUANTITA|
1 | P.C. CE2031 | Printed Circuit 1B1111 1
2 CN12 CE 1350 Connettore 2 poli Maschio a ¢.s. modu 1 1
3 | CN13-CN15| CE 1337 Connettore 7 poli Femmina a ¢.s. CIS 2
4 | CN14 CE 1330 Connettore 12 poli Maschio a ¢.s. Modu 1 o
5 | CNig=+ RN ' ' . : o
| CN20 CE 1336 ‘Connettore 18 poli Femmina a.c.s. CIS 5
6 CN21 CE 1351 Connettore 20 poli Maschio a c.s. 1.
7 |ic1=icnt CE 1236 - Circuito Integrato C-MOS HEF 4724 - ia
8 iCi12+ : J
" I1c1s CE 1304 Circuito Integrato TTL SN7407N 4
g (iC16 CE 1016 Circuito Integrato C-MOS HEF 4011 _ 1
10 | IC17 -CE 1015 Circuito  Integrato C-MOS HEF 4069 1
11 IC18-1C19 CE121& Circuito Integrato C- MOS HEF 4050 2
12 | D1+D20 | CE 1539 Diodo 1N4003 20
13 | SCR1+ : 52
SCR52 CE 1249 Diodo Controllato 2N5060 (C103 YY) |
14 | SCR53= : ' .
SCR64 CE 1250 Diodo Controllato BR x 62 (C 106) 12
15 | Q1+Q21 CE 1218 Darlinghton BD 649 21
16 | D21 - CE 1299 Diodo 1N5400 1
17 | C1-5-9-13- '
' 19-24
C11+C18-
20-23-25 CE 1005 Condensatore Ceramico 0,1uF 50 VL .6
18 | C2-4-6-8-
10-26 CE 1159 , S
19 | C22 CE 1162 Condensatore Ceramico 1 KpF 50 VL 19 .
20 | C27+C30 CE 1399 Condensatore Elettrolitico Assiale 100uF 25 VL 1
21 | C31+C50 CE 1260 Condensatore Ceramico 10 KpF 50 VL + 10% 4
22 | R1+R16 CE 1170 Condensatore Ceramico 2 K2pF 250 VL 20
_ 23 | R17+R80- Carbon Resistor 1K() 1/4 W 5% ‘ 16
R82 CE 1164 Carbon Resistor 2K2() 1/4 W 5% 65
24 | R81 CE 1023 Carbon Resistor 5K6() 1/4 W 5% 1
25 | R83 Film Resistor 100 K 56K{) 1/4 W 1% 1
26 | R84 Film Resistor 220 K 68K 1/4 W 1% 1
27 | R85 Film Resistor 47K 47K() 1/4 W 1% 1
28 | R86 Film Resistor 15 K 39K 1/4 W 1% 1
29 | R87-R106 | CE 1268 Carbon ‘Resistor 1500 1/4 W 5% 20
30 | P1 'CE 1033 Trimmer 1 giro 22K(} (PT 15K v 17.5) 1
31 _ CE 1397 Chiavetta polarizzazione connettori CIS 7
32 | R107+R126| CE 1269 Carbon Resistor 390(} 1/4 W 5% 20
33
]
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C.P.U. B;LAHD,__

No S : N

FiEJ6
_TP1ETR21 |

- b2

CE+202 |
~GE1205 |
CE1569

CE 1167

TTTCEYR38 T
. CE1397
" CE 2024

boicE1amo |

ere Jump e ]
Test Point_

~'Diodo 1N 4003

. Chiavetta di polarizzazione conn. CIS. .
Fascetta autobloccante TF-3

1 P.C. Printed Cir’écun 181110 1
2 GN? .. Connettore 6 poli Maschio a c.s. Modu 1 3 1
-3 CN8- CN9 Gohnettore 18 poli_ Femm:na acs. CIS 2
4 CN10-CN1 2
5 IC1-+1C5: 5
6 | IC6-IC29 -
IC36 Clrcmto lntegréto C-MOS HEF4001 BB, 3
7 1€7 16 sto_,lntegréto o= MOS 5104 L-8: TAM 1
9
3
10
6
11
il 4
12 rato MOS 2650- ,uP 1
13 CE Circlitd” fntegrat@ S 74LS160' 1
14 . CE1237 Circuito Integrato )
15 1T CE T30 Clrcu:to Integrato 1
16 523 CE-1177 1
17 IG24+E3) - A,,‘_,QE 1015 9
18 1€261C27 |~ "CE1231 |~ Gircuito integrato C-MOS HEF 404'?; BP 5
19 IC28 ... CE1028 - | - Gircuito Integrato- G-MOS HEF 4012 BP ]
-20 IC34-35-38- . e
21 Ic3s 216 L
22 | Dzt CE 1476 Dlodo Zener BZ X' ;_C4V7 (47v o 4W) 1
23 D1 “CE 1299 DIOdO 1N5400 A : 1
24 D3-D4 _CE1011: ‘Diodo 1N4148 | ; 1
25 C1  CE1162 * Condensatore Elettrolrtlco assiale 1oo#|= 16 VL 2
26 c2-C4 "CE1100™ “"Coridensatére EI8troliico dssiale 104F 16VL 1
27 C3-5-6-9-. i 2
12-13-14-17 ~GE1005 Condensatore Ceramico 0,1uF 50*VL, ' 8
28 C7-C8 . |1;CE1398 |  Condensatore Tantalio Tubetfo 10 25VL. 2
29 C10-C11 " " 'CE1257 7|7 " "Condensatore Ceramico NPO 100uF 2
30 | ci5-c18 CE1190 Condensatore Tantalio Tubetto 1F 35VL 2
at C18+C25 CE1159 ) Geramico 1KpF 50V 8
CE 1152 " Socket Dip 24 Pin 544 AG 1D 5
33 + CE 1383 Socket Dip 22 Pin 522 AG 11 D 1
34  Socket pr 40 Piri 540°AG 11 D; 1
35 et | }
36 {
37 2
38 |
39
40
41 ;

i :

IRl A B Y, , R R P Y

QUANTITA| - -
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© DISPLAY BOARDS = ©il

N "?Si-:GFtﬂéD_'f CO[CODICE " | .ot DESCRIZIONE <700 U IQUANTITAL
1
1
1 P.C.1 CE 2035 {  Printed Circuit 181104 1
2 | CN1 CE 1351 Connettore 20 poli Maschio a c.s. per Flat Cable 2
3 | CN2-CN3 CE1377 | Connettore 7 poli Femmina a c.s. C.I.S. 2
4 IC1 CE 4028BP  Circuito integrato C-MOS HEF 4028 1
5 IC2 CE 1394 BP Circuito integrato C-MOS HEF 4002 1
6 -| IC3 CE 1231 BP Circuito integrato C-MOS HEF 4042 1
7 1C4 CE4511.BP Circuito integrato C-MOS HEF 4511 1
8 | Q1+08 CE 1234 Transistor PNP BF 423 (2N5401) 6
.9 | Q7+Q19 | CE1217 Transistor NPN BF 422 (MPSA42) 13
10 DZ1 CE 1220 Diodo Zener BZX 79 C 75 (75V 0,4W) 1
11 Dz2 -DZ3 | CE 1219 Diodo Zener BZX 61 C 33 {33V 1W) 2
12 | D1+D6 | CE 1539 Diodo 1N 4003 6
13 | C1 CE 1060 ‘Condensatore Ceramico 10KpF 500 VL !
14 | G2 CE 1028 Condensatore Elettronico Assiate 1uF 16 VL !
15| C3 | CE 1005 Condensatore Ceramico O,1uF 50 VL !
16 R1-3-5-7- . :
9-11 | CE1171 Carbon Resistor 10KQ 1/4W 5% 6
17 | R29+R39 | CE 1171 Carbon Resistor 10 KQ 1/4W 5% P11
18 | R2-4-6-8- 6
10-12 CE 1167 .. Carbon Resistor 100K} 1/4W 5% 7
19 R13+-R19 CE 1267 - Carbon Resistor 1K5¢ 1/4W 5% 7
20 R20+-R26 .| CE1170 Carbon Resistor 1K 1/4W 5% 1
21 R27 CE 1036 Carbon Resistor 1M 1/4W 5% 1
22 R28 CE 1200 Carbon Resistor 68KQ 1/4W 5% 12
23 J1+-d12 Wire Jump ‘ 1
24 P1+P6 Display Selector (2) 3
25 Mascherina in plastica colorata 1
1
2
| | (2) 3
26 | PC2 CE 2034 Printed Circuit 181105 - , '
27 CN4-CN5 CE 1347 Connettore 7 poli Maschio a ¢.s. CIS (Streep)
28 | ZM1-ZM3 | CE 1222 - Discarge GAS Display ZM 1550 '
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SOUND BOARD

Y e
VRIF | CODICE

DESCRIZIONE

PC,
CN1

R e ey

Slict:
IC2]
IC3 !
|ica!
Jics:
“1C8
SICT !
DZ1‘E
12 > Q‘I-rQG
“1D1+D25
_|C1
1C2-3-6-8
16 |C4 .
. 1G5,
iler
19 ' 1C9-C13
20 |C10
21+ |C11:

t

—_
QWD W -

—
—h

—
(JQ

T,
o

—_
(p"'d

237 |R1 .
241 |R2 !
25{R3 |

261 |R4-23-28
5 14[33+54
27 7 |[R5-7-8-9-

i 112-18
'R6-16
lmo

30 TR
31 jR13-14

32 ng-zo-zs
33 |R15-18
34 [R17-30
35 |R21-22-29
36 |R25

37 |R31-32
38 |P1 |
39 |
40i
41 |
42 I
43
44 i
45

CN2 H_

Y C£4Q05

227 |C12-14-15

CE 2058
CE1351

CE 13325.?2 sl

CE 1438
CE 1011

Printe Circuit 1B 1125
C@nnet&orezo poh:Maschuo acsi per fla!_r cable

5@; eﬂ'ﬁmrerGeram:w 0,1 ,u,F 50 V[.“ i
> Gondensatore Llettrelitico Ass 10@@;:1:‘25 VL

CE 1026 -

CE 1162 . Condensatore Efettrolitico Ass. 100uF 25 VL~

CE 1473_f © M Condensatore Cetamlico 300pF 5O VLTD |
TE W Condensatere Tanialis d goccia 0. P3uEA6 VIFS

CE1465 | GCondensatore Tantalio a gdccia 10uF 1 16 VL
SU8 Vi Condehsatére’Ceramico’ 2k2pF 56 VLT

CE 1467 5% ondensatetesTafitalicd gdccia 2

CE 1305 ¢ Carb‘é“n Rés’lstor mﬂﬂ flf.? W 5%+

CF 1447 3¢ Ca ' 330KQ-1/4

CE 1306 .z

CE 1252

CE1171 sigjnicCarbon: Be@nst&rr\-lﬁKﬂzﬂ:M W 5% i

CE 1036 Carbon Resistor 1M{} 1/4 W 5%

CE 1196 Carbon Resistor 470K() 1/4W 5%

CE 1452 Carbon; Resistor ISOKQ A/4W 5%e o

o BE1296 . |,
CE 1167 ° C Sy "99569n F{egtster ;

CE 1251
CE 1193
CE 1165
CE 1199
CE 1164

CE 1303

A CJ

M50, 4/4w 5/m BE ; ;;u
Carbor Resistor 33K0) 1/4 w 5°o B
Carbon Resistor 47KQ 1/4 W 5%
Carbon Resistor 4K7 1/4W 5%

Carbon Resistor 27K() 1/4W 5%
Carbon Resistor 2K2 1/4W 5%

| Trimmer 1 giro PT 15H 100K

~:Garbon, Resgsgqr AM
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